
 
 
 
 

SISTEMES  DE  JOC 
 
 

SISTEMA  A V E – SIS JUGADORS  ( TRES BILLARS )  
 
Ranking de jugadors finalistes del  1  al  6 
 
 1er. – Sortejar els billars entre els jugadors nº 1, 2 i 3 del Ranking d’inici. 
 2ón. – Programar-se totes les partides de la competició seguint el sistema 
japonès de SIS JUGADORS que només es seguirà en la primera ronda de joc i 
serveix per tenir programades les partides. 
 
 Primera ronda de joc : 1 – 6 2 – 5 3 – 4 
 
 Segona ronda de joc : Guanyadors de la 1a. ronda contra Perdedors de la  
  1a. ronda canviant tots els jugadors de billar. 
 
 En el cas de que en primera ronda una o mes d’una partida finalitzi amb 
empat, es tindrà en compte la sèrie major ( 1a, 2a, etc. ), per establir el guanyador 
de la partida però tenint en compte que la puntuació es de 1 punt per cada jugador. 
 Si persisteix l’empat per series, es jugarà a una sola entrada ( mort ¨súbita¨ ) 
essent l’iniciador d’aquesta seqüència el jugador que ha iniciat la partida i per tant 
juga amb la bola blanca. 
 
 Tercera ronda de joc : Establir nou Ranking amb les dues partides jugades. 
  Enfrontar el  2  amb el 3 d’aquest nou Ranking i les 
  altres 2 partides enfrontant el nº  1 amb el 6, 5 ó 4 i  
  l’altre partit sortirà sol amb els jugadors restants. 
 
 En el cas de que  2  i  3  ja s’hagin enfrontats, es procedeix a : 
 
 1 – 6 2 – 5 3 – 4 ó 1 – 5 2 – 4  3 – 6 etc. 
 
 Es indispensable que abans de començar la 3a. ronda es tinguin confeccionades 
la  4a  i  5a  per evitar problemes que poden venir d’una planificació no correcte. 
 
 Quarta i Quinta ronda : Al finalitzar la tercera i vistos els resultats es 
   programa  4a. i  5è. buscant per l’última una FINAL. 
 

SISTEMA  A V E  COMPENSAT – SIS JUGADORS  ( DOS BIL LARS )  
 
Ranking de jugadors finalistes del  1  al  6 
 
 1er. – Sortejar els billars entre els jugadors nº  1, 2  i  3  del Ranking d’inici. 
 2ón. – Programar-se totes les partides de la competició seguint el sistema 
japonès de SIS JUGADORS que només es seguirà en la primera ronda de joc 
(primer torn i meitat del segon ) i serveix per tenir programades les partides. 
 3er. – En el cas de que en primera ronda una o mes d’una partida finalitzi 
amb empat, es tindrà en compte la sèrie major ( 1a, 2a, etc. ), per establir el 
guanyador de la partida però tenint en compte que la puntuació es de 1 punt per 
cada jugador. 
 Si persisteix l’empat per series, es jugarà a una sola entrada ( mort ¨súbita¨ ) 
essent l’iniciador d’aquesta seqüència el jugador que ha iniciat la partida i per tant 
juga amb la bola blanca. 
 4art. – La competició consta de 8 torns de joc, 6 pel dissabte ( 11 partides )  i 
2 pel diumenge matí ( 4 partides ). 



 
 
 
 
 

TORNS  DE  JOC 
 
 Primera torn de joc : 2 – 5 3 – 4 
 

 Segon torn de joc : 1 – 6 Guanyador de 1er. torn amb pitjor mitjana 
   contra al perdedor de l’altre partida 
 

 Tercer torn de joc : Guanyador 1 – 6 contra perdedor de 1er. torn 
  Guanyador de 1er. torn amb millor mitjana contra 
  Perdedor de 1 – 6 
 

 Al finalitzar, establir nova classificació 
 

  S’ha de tenir en compte els jugadors que han de descansar. 
 

 Quart i Cinquè torn de joc  ( Partides 7, 8  i  9 ) 
 

  A ) 4art. Torn, partides  7  i 8 juntes 
   5è. Torn, partida  9  sola 
 

  B) 4art. Torn, partida  7  sola 
   5è. Torn, partides  8  i  9  juntes 
 

Enfrontar  2  i  3  si no han jugat  
 

 Sisè, Setè i Vuitè torns de joc : 
 Montar les 6 partides pendents i programar-ne 2 pel dissabte i 4 pel diumenge, 
tenint en compte que els jugadors millor situats han de jugar els torns 7 i 8. 
 

 També s’ha de procurar que l’últim torn del diumenge, si es possible, sigui el 
decisiu del Campionat. 
 

SISTEMA   JAPONES  
CINC JUGADORS 
 
 Ronda 1 3 – 4 2 – 5 
 ,, 2 1 – 5 2 – 3 
 ,, 3 3 – 5 1 – 4 
 ,, 4 2 – 4 1 – 3 
 ,, 5 1 – 2 4 – 5 
 
SIS JUGADORS TRES  BILLARS 
 
 Ronda 1 1 – 6 2 – 5 3 – 4 
 ,, 2 1 – 5 2 – 3 6 – 4 
 ,, 3 1 – 4 2 – 6 3 – 5 
 ,, 4 1 – 3 2 – 4 5 – 6 
 ,, 5 1 – 2 3 – 6 4 – 5 
 
SIS JUGADORS DOS  BILLARS 
 
 Ronda 1 2 – 5 3 – 4 
 ,, 2 1 – 6 2 – 3 
 ,, 3 1 – 5 6 – 4 
 ,, 4  3 – 5 
 ,, 5 2 – 6 1 – 4 
 ,, 6 2 – 4 5 – 6 
 ,, 7 1 – 3 4 – 5 
 ,, 8 3 – 6 1 – 2 


